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Program szkolenia dla nauczycieli — sciezka 3

Poshlugiwanie si¢ urzadzeniami cyfrowymi i praca w sieci

Czas trwania: 12 godzin

Adresaci: nauczyciele wychowania przedszkolnego

Cel gtowny

Podniesienie kompetencji nauczycieli w zakresie swiadomego, bezpiecznego i efektywnego
wykorzystania urzadzen cyfrowych oraz narzedzi sieciowych w edukacji przedszkolnej i

wczesnoszkolnej, ze szczegdlnym uwzglednieniem wspdtpracy i pracy zespotowej online.

Cele szczegotowe

1. Rozpoznawanie podstawowych urzadzen cyfrowych wykorzystywanych w edukacji oraz

ich obstugiwanie.

2. Dobieranie urzadzen cyfrowych do okreslonych celdw dydaktycznych (tablet, laptop,

tablica multimedialna).

3. Korzystanie z Internetu i ustug online w celach edukacyjnych.

4. Stosowanie zasad bezpiecznej pracy w sieci (netykieta, ochrona danych).

5. Wykorzystywanie komunikatordéw i platform edukacyjnych w pracy z dzieémi i rodzicami.

6. Stosowanie chmury i systemow wspétdzielenia dokumentow.
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7. Projektowanie zaje¢ dydaktycznych z uzyciem urzadzen cyfrowych i Internetu.
8. Zastosowanie narzedzi TIK do ewaluacji i monitorowania postepdéw dzieci.
9. Wzmocnienie kompetencji nauczycieli w zakresie wspoétpracy z rodzicami.
Plan zajec
Modut Cele Przebieg Materiaty/linki | Uwagi
1. Urzadzenia Rozpoznanie - Miniwyktad: - Tablica Szkolenie
wykorzystywane urzadzen urzadzenia w interaktywna stacjonarne
przez nauczycieli cyfrowychiich edukacji (tablet, - Tablety/komputery | 3 godz

edukacji
wczesnoszkolnej
do celow

edukacyjnych

funkcji w pracy
dydaktycznej.
- Dobér
urzadzen do
rodzaju
aktywnosci

edukacyjne;j.

laptop, tablica
multimedialna,
roboty
edukacyjne).

- Cwiczenie:
dopasowanie
urzadzenia do
scenariusza zajec.
- Dyskusja: plusy i
minusy korzystania
z urzadzen
cyfrowych w

przedszkolu.

- Aplikacje
multimedialne dla
dzieci (Quiver,
Scratchlr, Bee-Bot)
https://wordwall.net

[

https://puzzlefactory

.com/pl
https://kliktik.jimdof
ree.com/

https://bookcreator

polska.weebly.com/

https://www.canva.c

om/
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2. Internet i ustugi | - Poznanie ustug | - Prezentacja: Google Workspace Szkolenie
oferowane na internetowych ustugi internetowe | https://workspace.g | stacjonarne
potrzeby edukacji, | przydatnych w w edukacji. oogle.com 2 godz
w tym praca z edukacji. - Warsztat: - Microsoft Teams
komunikatorami, | - Umiejetnos¢ tworzenie i https://www.micros
na platformie pracy na udostepnianie oft.com/pl-
edukacyjnej i platformach dokumentu w pl/microsoft-teams
systemami edukacyjnych i chmurze. -Zoom
kontroli wersji komunikatorach. | - Cwiczenie: https://zoom.us
- Wprowadzenie | prowadzenie zaje¢ | - Padlet
do systemoéw online w matych https://padlet.com
wspotpracy grupach
online. (Teams/Zoom). https://bookcreator
Stworzenie polska.weebly.com/
krotkiej ksigzeczki
multimedialnej w
Book Creator na
temat ,,Moja
przygoda z
internetem”.
3. Projektowanie, | - Nauczyciel - Miniwyktad: Canva Szkolenie
realizowanie i potrafi struktura https://www.canva.c | stacjonarne
ewaluacja zajec zaprojektowad scenariusza zaje¢z | om
wykorzystujacych | zajecia z TIK. TIK. - Genially 2,5 godz.
technologie - Umie - Warsztat: https://genial.ly
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cyfrowg, w tym realizowac i tworzenie - Google Forms
zajec zespotowych | ewaluowad konspektu zajec z https://forms.google
zajecia z wykorzystaniem .com
wykorzystaniem | wybranych - Kahoot
technologii. aplikacji. https://kahoot.com
- Rozwija - Cwiczenie: - LearningApps
kompetencje w | projektowanie https://learningapps
zakresie pracy aktywnosci .org
zespotowej. grupowe;j (quiz,
wspolny projekt
online).
- Opracowanie
narzedzi ewaluacji
(ankieta w Google
Forms, quiz w
Kahoot).
- Prezentacja
scenariuszy i
omowienie.
4. Higiena Ksztattowanie u | Miniwyktad: Sieciaki.pl Miniwyktad,
cyfrowa wsréd nauczycieli zasady zdrowego https://sieciaki.pl/ praca w
dzieci umiejetnosci korzystania z broszury grupach,
wspierania technologii przez edukacyjne, dyskusja
dzieci w dzieci. materiaty Fundacji 2 godz.
rozwijaniu Cwiczenia Dajemy Dzieciom online
zdrowych praktyczne: Site
nawykow przerwy https://rodzice.co/
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korzystania z aktywizujace,

technologii alternatywy dla

cyfrowych oraz nadmiaru

promowania ekrandw.

réwnowagi Opracowanie

miedzy swiatem | regulaminu higieny

online i offline. cyfrowej w grupie

przedszkolnej.

5. Wspotpraca z Wzmacnianie Rola rodzicéw w Canva - Dyskusja,

rodzicami na
pfaszczyznie

cyfrowej

kompetenc;ji
nauczycieli w
zakresie
budowania
Swiadomej i
partnerskiej
wspotpracy z
rodzicami w
obszarze
edukacji
cyfrowej dzieci,
obejmujacej
bezpieczenstwo,
higiene i rozwdj
kompetenc;ji

medialnych.

rozwijaniu
kompetencji
cyfrowych.
Przyktady dobrych
praktyk
komunikacji z
rodzicami.
Warsztat:
przygotowanie
materiatu
informacyjneg
rodzicow nt.
higieny i
bezpieczeristwa

cyfrowego o dla

projektowanie
ulotek i materiatéw

dla rodzicéw

https://www.canva.

com

Google Forms —
ankiety i konsultacje

online:

warsztat, praca

grupowa

2 godz. online
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Podsumowanie i
test koncowy (0,5
h)

Utrwalenie
wiedzy i ocena
efektow

szkolenia

Powtérka, test
wiedzy, omdéwienie

wynikéw

Test papierowy lub
online, formularz

ewaluacyjny

Mozliwosc
zadawania
pytan

koncowych




